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¡Prepárate!, porque este número está dirigido casi integramente a todos los 
fanáticos como tú, de Mortal Kombat 3, Killer Instinct 2 y la gran novedad; 
Street Fighter Zero 2. 
Bueno, si eres uno de los no tan fanáticos, tenemos toda la información que 
necesitas y esperas, porque el mundo de Nintendo, tiene mucho para 
investigar y mostrar, a si es que, no te preocupes. 

Aunque para esto tengamos una sección al final de la revista, te adelanto que 
el próximo número, cómo éste, está de no perdérselo, debido a que 
editaremos el material de nuestra visita a la gran feria internacional "E3 de 

Los Angeles 1996", donde te enterarás de lo que viene. 
Es tiempo de despedirme y recordarte una vez más que... Revista Club 
Nintendo tiene ¡El Secreto del Poder! 
Hasta la próxima. 
El Editor 
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Editorial Televisa S.A. 

: Presidente 

Emiro AristizábalA. — 
r de ión 


IO TT atrae mucho. a cual- 
quier persona. Por otro lado y 
para no meternos en cosas gra- 
maticales, sólo te comentaremos 
que el primer nombre significa 


.tesco reto de Diddy", pero tam- 
bién en un juego de palabras 
uniendo Kongquest, suena como 


nifica además "la conquista de 
Diddy". Incluso todas las revis- 


- Pienso que la secuela de 
Donkey Kong Country, es bas- 
tante entretenida y un poco 

ES mejor a su precesor. Aunque 
da muchas cosas se conservaron, 
_como por ejemplo, los fondos, 
sus espectaculares gráficos, 
| etc., pero lo.más importante, a 
mí juicio, es que se mantiene 


cambio, cometieron el error. de 
ponerlo como  "Diddy's 
Conquest". 00 


Querido Dr. Mario: ¿Qué dice 
Cranky a Diddy en DKC2, des- 
pués de "The End". Es algo como 


porque no domino el inglés. 
Su amigo lector ++ 1997. 


algo genial; Su forma de entre- 
tener al videojugador. Y ya que 
estamos en esto, ¿por qué cam- 
biaron el título de Diddy Kong's 
Quest a Diddy's Kong Quest? 


GABRIEL 


- Lo que dice Cranky a'Diddy, es 
qe la clave para el Music Test y el 
| : | | Cheat Mode (los cuales ya publi- 


Mode debes poner claves usan- 

do los botones A, B, X, Y, R L; si 

descubres alguna clave, mánda- 

“la cuanto antes para publicarla: 

Nosotros ya estamos buscándo- 
las. 


ARTURO GARCIA MENDEZ 
En ocasiones publican fotos 
engañosas, las cuales nos con- 
funden,,como por ejemplo, en 
el fondo de una de ellas, se al- 
canzaba a ver un TV con SSF2 


| Enrealidad, DKC, tanto el prime- 
ro como el segundo, han causa- . 

l do gran revuelo entre los 
Vvideojugadores debido a sus 

. - grandes gráficos y forma de en- 

| -  tretener suespectacular música 


de y era imposible tenerlo en 
- y Uno Que otro detalle, que sim-.. 


9 


"El reto de Diddy Kong" y el se=" 
gundo algo así como "el gigan-' *- 


conquest (conquista) lo cual sig-: 


tas norteamericanas al. ser avi- 
sadas telefónicamente de este . 


una Clave, pero no lo entiendo ;* 


camos). Cuando estás en Cheat 


formato casero o cuando anali:.... 


fotos de lo que parecía Sefuná 


“película y como ustedes han 
“¿dicho "pocas cosas. son por 


coincidencia", esas fotos. las 


.. publican para que los lectores, 


al no saber de qué se tratan, 

escriban preguntando y. usté- 
ener de antemanouna: 
ta, aseguran un espa- 
a.próxima sección de 
11io ¿qué tal si en lugar 
de esto, mejor explican en una 
nota «sencilla lo referente a la 
información que pueda ser 
engañosa y aprovechar mejor 


el espacio del DOC? 


FACE DOWN 


Antes que nada recuerda que 


hacemos”... una . revista 
interactiva, donde la parte'más 


¿Amportante son las cartas de 
lectores como tú. Hay muchas 


cosas que hemos hecho y que 
no las decimos porque no-que- 
remos sonar presuntuosos (o 


<mejor dicho presumidos) ya 
que sólo lo.hacemos porque 


nos gusta poner «más creativi- 
dad y más ganas a:todo lo que 


- hacemos. Por ejemplo, sólo 3 


lectores se dieron cuenta de 
que. «| nuestros. cursos 
Nintensivos iniciaban con la le- 
tra del título que analizábamos. 
O también que el fondo delos : 
análisis tienen fotos del mismo 
título y muchas cosas más. 
Sabemos que nuestros lectores 
son muy observadores,.pero 
nunca hemos publicado: una 
foto engañosa. Una de nuestras 
políticas editoriales es nunca 
incluir fotos de los juegos que 
hayan sido retocadas con ex- 
cepción de los mapas. Incluso 
la.carta de Diddy's Kong Quest, 
nosaetros no lo hicimos con la 


intención de. que nos pregun- 
cuando apenas salía en Arca- 


faran, pero siempre hay alguien 
que lo ve con más detalle. 


Hace varios números hablamos de un truco para hacer 
aparecer el Sound Test y una opción rara llamada “Cheat 
Mode” en este juego y en esa ocasión nos preguntamos 
¿Y esto, para qué sirve?. Bueno, pues ya hemos averigua- 
do qué onda con esto por lo que les daremos un par de 
códigos, pero antes recordaremos cómo se hace el pri- 
mer truco por si alguien no tiene esa revista (sí, ya sa- 
ben: nuestro pretexto de siempre). 


Para empezar, este 
truco tendrás que 
hacerlo en un ar- 
chivo nuevo, así 
que si tu curiosi-. 
dad es muy grande 
y tienes los 3 ar- 
chivos ocupados 
tendrás que sacrifi- 
. car uno. 


Ahora, señala la 
opción de “Two 
Play Contest” y ahí 
marca 5 veces ha- 
cia abajo, en tu 
control pad, si lo 
haces bien apare- 
cerá la opción de 


“Sound Test”, des- 
pués repite la 
operación (ahí 
marca 5 veces ha- 
cia abajo, en tu 
control pad) y así 
harás aparecer la 
opción de “Cheat 
Mode”. 


Seguramente tu has tenido algu- 
nos problemas con este juego, ya 
que no es muy fácil, pero por si. 
ya estás muy desesperado, a conti- 
nuación te daremos un truco que 
te ayudará mucho. 


En la primera escena avanza hasta 

que llegues al mueble que se ve 

en el mapa (donde está la cubeta 

con los soldados de plástico), 

ubícate en el cajón de abajo, exactamente deba- 

jo de la cubeta de los soldaditos (tal como se 

muestra en el mapa) y ahí agáchate por unos 6 
Ó 7 segun- 
dos, si lo 
haces bien 
verás que 
la estrella 
donde se 
muestra 


cuencia: 


Ahora, señalando esta opción presiona la siguiente se- 


B, A, >,>-, A, “U, A, X 
Si lo haces bien oi- 
rás a Diddy y a Di- 
xie hacer un soni- 
do y con esto ya 
no aparecerán Ba- 
rriles DK en el 
juego (de esos de 
los que rescatas a 
Dixie o Diddy). 


Otro código es el 
siguiente: señalan- 
do la opción de 
“Cheat Mode” 
presiona la siguien- 
te secuencia: 


Y, A, Select, AY, «A. Y. 


Esto te permitirá empezar con 50 vidas de reserva. 


tu energía comienza a girar. 


Ahora, si te golpea algún enemigo VWoddy se quejará pero no perderá nada - 
de energía. Para saltarte de nivel simplemente tendrás que presionar Start - : 
para poner pausa y después presionar Select. a : 


CEN 


A 


53 7 
ASS Y EY 


PR 


pi 


ESCRIBE Ese 
PASIVORDe a 
CA XALARIARAL 


ESTE PASSWORD al 
COLOCA: 


SS 


| Desde que salió Street Fighter, CAPCOM/. | 


Na trabajado mucho en el desarrollo de este 
| tipo de juegos; el que revolucionó fue 
| obviamente el Street Fighter ll y desde 
entonces se han perfeccionado técnicas, 
creado nuevos estilos de gráficas, cuidando 
hasta el último detalle buscando siempre el 
equilibrio entre las cualidades de los 
| personajes, y ahora para deleite de todos 
po - CAPCOM 
lanza STREET FIGHTER ZERO 2. 
Seguramente para cuando estés leyendo esto 
ya estará en cartelera la película de 4 
STREET FIGHTERTHE MOVIE > 
(sí la de animación japonesa), entonces te 
| darás cuenta de cómo STREET FIGHTER | 
¿ZERO tiene detalles de la peliícula, pues ahora / 
STREET FIGHTER ZERO 2 tiene más ) 
detalles de la película como el escenario 
donde pelea Ryu vs Sagat y muchos otros 
que veras en las fotografías. 


CS E A q Ecos 
SS SES 


Para recuperarte cuando te a IPD> Esto funcina con todos los 
golpean ejecuta la siguiente z | , peleadores. 
secuencia: 


SELECCION 
NA 


Al jugar en VS co 
cursor en la cara d 
sonaje del escen 
quieres jug 
presionado e 
START por 


Y za 


¡Y listo! el escenario en el 
que peleas tú lo 
seleccionaste. 


..después selecciona el 
peleador que quieras 


Algo similar 
ása con la cara 
dé Sagat ya que 
lugar de jugar 
en Tailandia 
pelearás en 
Australia, la 


Los movimientos que están en este tipo de marcos son los | 
SUPER COMBOS NORMALES y para poder ejecutarlos es 
necesario que cuando menos tengas un nivel lleno de la barra 
| de poder (de la parte inferior de la pantalla).Si tienes los tres niveles 
tú decides si gastas sólo uno, dos o los tres niveles al 
ejecutar el movimiento presionando 
uno, dos o los tres botones indicados. 


Cuando eliminas a tu opo 
un SUPER COMBO CUS' 
pantalla se verá así, co 
- cambios dependiend 


de AKUMA del primer 
ue Akuma aparezca: 


de llegar al jefe final, pero además tienes que 
- acumular más de un millón de puntos. * 


jeguntarás por qué le pusieron a este 
ersonaje Sakura; ella es una típica chica japo- 
nesa estudiante de preparatoria porque utiliza. 
u blusa marinera y así pelea. Sus técnicas son 
el Hadouken (la misma de Ryu y Ken ¿por 
qué sera?), el Shouuken que es una especie 
de Dragon Punch pero ella corre y después se * 
evanta con el puño, otra técnica es Shunpuk- . 
aku que es como la Hurricane Kick pero de- 
pendiendo del botón con qué la marques cam- ,.. 
bia su órbita. Como verás tiene un gran pareci- | 
do con Ryu y Ken en la forma de jugar por lo 
smo te acostumbras rápido a jugar con ella. 


e 


Mientras estés pegado al 
oponente 


>+ GMedio 


[<][ PFuerte 1 


oO sea que ya s 
: movimientos e 
¿Chun Li pero con las manos, | 
debes) jugar co, 


Presiona Patada 
rápidamente para 
seguir atacando 


VERY 60001! 


2000pts 


Este ataque lo puedes 
ejecutar hasta tres 
veces continuamente 


0, 44 
El es un personaje que salió en Final Fight 
(sí el jefe de la cuarta escena) de donde 
también vienen Guy y Sodom, las téecni- 
¡cas de Rolento son bastante “aéreas” por 
¡Hamarlas de alguna manera (si te agrada 
[el estilo de Vega de SFIl seguramente te A 
costumbrarás a Rolento). 


tras estés pegado al oponente 


+ GMedio 


en el aire 


dia 


Presiona Patada rápidamente 
para seguir atacando 


Y > yY 4 +Px 1-3 
y tel Mp estPxl-3 


> +6 


Mantenlos 
presionados 
por un segundo 


LRUGÉERUS 


O 


Recuerda que este personaje 
puede rebotar en la pared 


! 
| 
hi 
j 
j 
p 
¡ 
a 
| 
i 
E 
| 
1 
i 


E Pp También le 


ejecut 


Es S y Mn 
Con los 13 personajes restantes no 
cambios posiblemente serán en sus técr 
nuevas poses; las gráficas de Ryu, Ken 


<> => + G Xx I-3 mente para «ue 
«E ><e->+Pxl-3 


Pr 
2 YARYA + Gx 13 
Estes ENE Y > Y a+ Gx 13 


—AJRE 
GDébil GDébil, => PDébil,GFuerte | 


Este cuarto SUPER lo tienes que marcar. 
rápido y con nivel 3 


yu>yu>+Gx 1-30 
Yyua>yu> +Pxi-30 
y. ey nertPxl3! 
YA Y UE Start 


== — 


PS 


| 


o de algunas instituciones que:la respalden, élla actúa por sí.misma, de eso no:nús. teriemos: que preocupar. lea 


* rán, creemos que; este método se utiliceípor las: buenas, con amabilidad, Porque: si no, no' pódemos obtener nada 


“INFORMACION DEL CUARTO. DE INVESTIGACIONES 
; DE SHADOWLAW U- 38. 


INFORME SECRETO SOBRE LOS NUEVOS CANDIDATOS PARA. 
INGRESAR A SHADOWLAW, DE PARTE DEL PRESIDENTE | DE 
LUCHADORES: 


“NOMBRE: A KASUGANO. SAKURA. A PERS Dn mE 
EDAD: 2 TS AÑOS 0 AS 
¿SEXO: 22: FEMENINO. « A E 
* NACIONALIDAD: ¡ JARONESA (roKxo, SETAGAYA) E 


is A 
Esta Sn háblaÑido escritasel!' fía 14 del mes Ss) dántás del A Nenscs +] 
«pero hubo algo que llamó: mucho la atención a nuestros ayudantes, ésta mujer la 
cual no. pasa de ser'un humano común y corriente, se dedicaba a capturar, paró 
delátar maleantes;:a los “cuales ¡entregaba a la policía de Japón; nosotros estamos 
seguros que al hacer:esto su deshonor. se fue a los: extremos.- *., , 
"Como les mencionábamos, esta joven.es Una luchadora dé primera: base, de ES muchos! 
informes, hay:Uno especialmente en el cual se dice que* derrotó a Shadoll a mane limpia; .. 
A este hecho- hay que=ponerle mucha «atención, puesto, que no. nos derrotan así defácil. + 
Esta vez el objeto de* uE gion se dci non e informe ejemplo, los cuales; son: 
¿muy parecidos:' * ' : E 
* Actualmente huestro: «grupo de científicos tienen “en:sus manos un tipo E. proyecto que : 
"consiste enel estudio de la constitución del. cuerpo: En el experimento (740106) se'-.. 
- estudia.que las reaccionés de sus sentimientos y la 'mahipulación de adrenalina sean” 
"rápidas, ¡es decir, mejoradas; también'se ¡analiza que Si.se-efcontrara afectada Cada. 
“parte del movimiento voluntafio de sus músculos, se puedan; reconstruir o'se : 
puedan curar-fácilmente por cualquier medio para: introducirlo. al cuerpo,es más; de 
implantar. un gran: 'cerebro y. hacer un tipo de tratamiento que'se le debe de enseñar”... : 
para que cuando pelee, siempre tenga que hacerlo:a mano' limpia, sihafmas. Esta información end que ser introduciós 
en la piel de éste, la primera vez que.se hizo,se obtuvo un-resultado: totalmente diferente. Siempre hemos juzgado y -:- 
“> comparado entre-los objetos: queíson inservibles. para nosotros:y de'ahora en adelante; continuaremos estas investiga: | 
ciones. para alcanzar buenos resultados mientras Kasugano Sakura-y el experimento. (740106)*dé. un estado *en el cual 
: eel cuerpo se mantenga vivo y más fuerte. Además, que no cuente 'con.un registro que lo ejecute; es decir, que tenga un; 
“rastro de loque sele pida y-al mismo tiempo está comprobado que no existe, ninguna relación. de parte del. Suera Ñ 


0 


Si consideramos que hasta ahora comprueba que tiene, una relación en. el: registro que: obtuvimos la otrá vez, no, tiene 
ningún refuerzo, su. “capacidad; escondida' es más alta: a.la que.tiene ahora; por lo; ¿tanto llegará a unás hiveles muúye zo: 
Sorprendentes y si vemos concretamente los casos soh' muy contádos,es decir; si ella fuera parté de huestra institución, * 
todavía serían pocos-y aún'menos los que trabajan-a.la perfección y'hacen;el trabajo.como; nosotros queremos (Nivel 
4: Ahora bien; si hay unsnivel definido, podemos tenerla ventaja de manipular sús téchicas NES Power) Sanos 
que'podríamos llegar de nivel en nivel hasta llegar 'asuno más. alto y de¿una: forma+muy simple. + 7% e 
"Es más, tomando 'en cuenta'al*grupo: de científicos, sus, resultados totalmente analizados en su forma de pelear son del 
tipo Alfa. A“4-y:B-| y al ser registrados en Muestra máquina descubrimos: que tiene una relación entre estas personas . 
(Ryu y Ken), ambos son muy parecidos, esto" está conf Ros hosotres. no. sabemos qué tipo: de relación; RO iS 
mos que sea por pura casualidad: 
"Elpunto de.vista actuales que entre 'ella Yo estas Dr) la Felación o. contacto S peo haber sido:eh el asádo, lsa, e 
 cuales:han dejado huella pero los detalles Son desconocidos, por ahora: no, SO. el estado: del Rs e ES 
cuenta con.varios tipos de cualidades.  . + Py e ME 
Y si ella perteneciera a ñuestro glorieso, Shadowlaw téhdria muchas; posibilidades and la e en A 
Mientras los investigadores toman en“cuenta el Phsyco.Power de: Kasugano Sakura, podría: A Unignta la: capacidad e Sus 
“cerebro con la ayuda, de una máquina que sería implantada y: “ambas 'tengan'una estrecha relación, juntas mejoren: las 
cosas, esta teoría ha vuelto a seriestudiada,és decir, con una máquina para'lavar:el cerebro; Hay-un puntó importante, 
.el.cual consiste en; que si se somete a presión, tiene la posibilidad de ser peligrosa, todas sus' peculiaridades, desaparece: | 


Bueno, de esto. Este uieras od séa tomado' en' ¿Suenta.. A da o 


dE = a . 6 a 


¡a 


hi 


RR A 


GM PM 
GE PF 


movimiento > acumulas cuadros de poder, obvia 


pero puedes marcar otro poder mientras 
€ => + GOLPE para sorprender al oponente A 


DEBIL 
/ >” +. <= => + PATADA DEBIL 


sl > d= y 
CON ESTO SOLO EJECUTAS UN INTENTO 


«=p + PATADA MEDIA 


GOLPE 
FUERTE 


E 


'Stmantienes Golpe Fuerte presionado no te e 
Janzarás hasta que sueltes el botón. 
: als Medio mientras estás 


5 


- MOVIMIENTOS 


A 


segundos aproxima 
y suelta el botón. — 


aproximadamente y su 
botón. o 


"a 


o 
a 


ntén presionado GOLP F 
aproximadamente y de nue 


—). 
O 
O 
LA 
< 


e es ar vez esto último 
mún para alguien que eN 


- patadas | (débiles, 
medianos y fuer- 
tes), pueden jugar 


Lo-prin mero 


e OZ Lo) 


Esta opción en otros juegos se cono- 

cería como de historia, aquí sólo |[ 

puedes jugar con Lobo, quien como |[ 

el mejor caza-recompensas Czariano, | 

debe buscar a varios individuos a lo ' 

“largo del universo para divertirse un rato con ellos y después o : 

la recompensa que se ofrece.Al comenzar este modo verás aparecer ¡[MAA 
una pantalla con la imagen y datos del sujeto al que vas a cazar, los [MASA : 


eNTrocted ES 
z ¡OPRPONEnT z 


pelea hay una pantalla donde verás 
parte de la historia del juego. 


Dentro de la opción de Vs. hay dos 
modos de juego, en el primero po- 


drán pelear dos personas 
al mismo tiempo, aquí 
pueden escoger.a cua 
quier personaje así como: 
el escenario en el qu e 
quieran que se desarrolle. 
la batalla, como ves, aquí 
.no hay gran ciencia. 


l otro modo de juego es ment, en donde podrá 6 personas alternadamente. 

ra empezar cada jugador deberá poner sus iniciales en una ¡ previa, después de esto cada un 

eleccionará el personaje que quiera y entonces el CPU én pelea contra quién. Como t 
o podrás imaginar aquí sale victorioso qui más encuentros. a 


lara que veas que no somos “crueles” te vamos a decir sólo algunos de los poderes básicos de cada 
personaje del juego, recuerda que además de los que damos aquí todavía le queda a cada uno un par de 
| poderes o agarrones, esos te los dejamos para que tú los descubr E 


+ cualquier 
golpe. >)» 
A + cualquier 
al saltar presiona patada 
patada débil 


> de 
+ cualquier 
E cualquier o + cualquier 
patada . 


> > 


+ cualquier 
golpe. 


energía al 


! 
| 
| 
| 
(recuperas | 
realizarlo). | 


al 


+ cualquier E : + cualquier 
patada : y _ | golpe 


+ cualquier patada 


tres veces) y la de abajo es la 
energía en general, así que donde 
¡te puedes dar cuenta más clara- 

mente es en la línea de abajo. 


este juego como en otros del 
género, podrás dar varios golpes 
sin quetu rival pueda poner defen- 

| sa. Aunque aquí no se vean cuántos 


aolpo : 
una calificación de t 


ficos son llamativos, 
además de que 


Sener hand ro Azar aos 


fo os dr 


este sonrojado 
alguno. datos, 


de que continuemos, piensa qué se puede 
no ¿y dónde están esos continues? 


poco a la izquierda del. contenedor de 

fijas bien no se puede llegar a él, sólo 
sea por la pared o con la telaraña, ya que te estorba 
y el tubo. Entonces ¿cómo lo hago? pues la manera 


de conseguir llegar hasta arriba no es muy fácil que digamos. | 


Cuando llegues al bote de basura, 
súbete a él sin eliminar a los tipos que 
salgan. Esto es muy importante porqu 

si eliminas a todos : A 
los sujetos y haces MS 
lo que tienes que 
hacer para llegar al. 

continue, puedes 
hacer avanzar la 
pantalla a la 
derecha y el con- 
tinue saldría de la 
pantalla. 


Ya sobre el 

bote, 

tienes que 

lanzar la tela 

hacia arriba 
verticalmente y subir 
haciendo “eses”, o 

noviendo el 
-de izquierda 


a 


O 


y aus"? 


eb 


qe dean fear: 


POZTTETAO 


Liers Luar! q 


Aquí ya sólo 

falta dejar que 

los tipos de 

abajo te golpeen para 
quitarte | continue de 


dos tomes a 
menos que te 
q. una vida. 


NOTA: Si en el paso 2, 
los tipos que están 
esperando por ti ya te 


| 1 vida, deja el continue y 
vete por la vida y los 2 corazones de energía X 
continúa tu camino para 
tomar el otro conti- 
nue. No tendrás un 
continue extra, 


o pero evitas que te 
los 2 que tomaste y quiten otro con- 
repetir todo otra tinue sin tomar 


vez hasta tener 9 ninguno de los 
continues. dos, ¿entiendes?. 


A 


Aquí te va otro TIP 


En Prospect Park puedes encontrar 


- 2 caritas de Morbius, 2 de Venom, 2 


: corazones y. un continue. A ¿qué se 


puede hacer con esto? ¡Claro! 
puedes tener 9 caritas de ambos sin 
perder nada, observa: 


trás para pegarle otra vez. 


Si al caer ves que y 
a volver a pegar co 
sus manos en el 
suelo, repite la. 
operación anterior. 


Ahora, si ves que v 
AS 
MUNI a ñ O 
¡Séntohces brinca tú hacia él co 
—dY voladora, así lo esquivas 
PRA al mismo tiempo, 


Te tardas un “E 
O, pero es a a 
y seguro (por cierto, ¿alguien sabe la 
diferencia entre efectivo, eficiente y eficaz?) 


“Por cierto, cuando 
BN, pases la escena anterior 
; | dar a escoger 


¿pero no te vamos 2 
ónde están. Sólo una pista 


E 


Y 1 e saltar hacia tí, 


SNK lanza la última versión de Art of Fighting, llamada 
"The Path of the Warrior - Art of Fighting 3", donde la 
movilidad cambio radicalmente ya que en la versión 

anterior se parecía más al estilo de Street Fighter ll,pero 
ahora es muy diferente, debido a que al golpear al 
oponente lo puedes elevar y seguir golpeando antes de 
que caiga al suelo. Con respecto a los personajes, sólo 
Robert y Ryo continúan de las versiones anteriores, más (E 
6 personajes y 2 jefes nuevos. 


ZAMT ad 


El sistema de Arcadia de 
este juego (NEOGEO) 
cuenta con un reloj a 
interno con el cual lleva la y el o! 
fecha y por primera vez en ; (o, ue entre chicos 
este sistema utiliza esta | 
cualidad, ya que a partir del 
2.7 de abril en adelante 
podrás seleccionar a los 
jefes: SINCLAIR Y VWVYLER 


SETTING UP THE CALENDAR 
CURRENT TIME 


HARDHARE TEST 
SETTING UP THE HARD DIP 
SETTING UP THE SOFT DIP o sel 
- BOOK KEEPING. a 
SETTING UP THE CODE NUMBER - THE TINE TO BE SET UP 
INC Up: A BUTTON, JOYSTICK = SELECT 
SETTING UP THE CALENDAR | o 


EXIT UTTON = 
—8/21498 SAT 121/36 16:59:40 


Pero eso no es todo, ya que Y si en donde juegas te sale el operador con que él no sabe o no se,puede dile 
«también se festeja el que tú le enseñas a poner la fecha correcta: 
cumpleaños de cada perso- 
naje y para darte cuenta, en [M2 Hay que colocar el Dip Switch | en “OIW” para que al prender la máquina entres 
la pantalla de título en la al TEST como indica la primer foto. 
parte superior se ve quién 
es el festejado que tendrá + Ahora con el control pon la flecha en SETTING UP THE CALENDAR y presiona el 
- ventajas sobre el oponente. [E Botón A para entrar a la pantalla que indica la segunda foto. 
Al seleccionarlo aparecerá a 
- Special Day y el personaje + El primer número es el mes, después día y año, con A y B modificas esos números, + 
saldrá brillando durante dd que tengas la fecha deseada, presiona D para que la registre el CPU en la parte 
toda la pelea. erior, ahora presiona el botón € para salirte de esta pantalla, después seleccio 
: EEN y regresa el Dip Switch | a OFF y ¡listo! 


'pára agarrar. a opor 
cOmO, REN las fotos. 


Los movimier 
juntos PB sen 


Todos los movimientos son para cuando [HE resiona el 
el oponente está a tu derecha. ad rol hacia Y. 


EA A 


Para esquivar poderes y 
ataques presiona 


Estos movimientos sólo los 
.. puedes ejecutar cuando tu 
energía está baja y flasheas, ad 
además debes que tener tu arra 
de poder casi llena. 


simultáneamente (esto 
funciona sólo con algunos 
personajes). 


So 


e 
oa RODY-NRIRTS 
ROD sn 


El cumpleaños de 
Robert es el 
25 de diciembre. 


B Mientras el oponente vaya cayendo puedes conectarle hasta 2 patadas. 


+ B Mientras el oponente va cayendo. 


i 


el control en 
EUTRAL 


4 B Rápido (puedes conectar hasta 3 patadas) 


im + A — Rápido 


m + [B Rápido 


El cumpleaños 
de Ryo es 
el 2 de agosto. 


tó 


da 


o. 
Ha 


ALETA 


1 
4 
] 
, 


ar presionado A por un 
a retrasar el poder pero no 


4% B 
A 
+A Mientras el oponente está tirado. 


Justo cuando te ataquen con golpe. Esto no es fácil, ya que 
es una medida muy especial como se ve en las fotos. 


El cumpleaños 
de Kasumi es 
el 29 de marzo. 


nm.+An 


+ A 
«+ B 


mm +A 


El cumpleaños de 
mm + B. 
TN Jin es el 4 de 
y AB septiembre. 


salta y presiona bofo4 para dar un segundo salto 
EA 


BA 


%A 
UB Puedes continuar presionando mb + A 


E da » 
EE ES 


z A Mientras el oponente esté tirado 


El cumpleaños e mm» A Rápido 
de Rody es el a 
24 de julio 


«= AB 
EN 


¿my mb»+ BY continuas conA 
O mm + A 
- 3 
mA 
a AR 
poz z ds oe : e Di : El cumpleaños de 
4 B DET «O Lenny es el 20 de mayo. 


14 + A - Mientras el oponente esta tirado 


Bueno, debemos darle crédito a Nintendo por tratar de hacer un po- 
co más pasaderos estos 3 meses que faltan para que salga el Ninten 
do 64 mostrando una nueva serie de fotos de Super Mario 64 y 
Pilotwings 64, pero lo único que consiguieron (estamos habland 
de nuestro caso) es ponernos a divagar acerca de cómo se vería 
esto en movimiento, qué tantas cosas más sería capaz de realizar 
Mario y sobre todo... qué es lo que todavía no quieren mostrar. Ya. 
que si recuerdas, en el artículo de Super Mario 64 (en el reporte 
del Shoshinkai) te darás cuenta que lo 
que mostraron fue tan solo una 
mínima parte de lo que real- 
mente es todo el juego (la 
entrada al castillo, cuatro es- 
cenas y un adelanto de 
Bowser) y no dudamos 
que ahora sigan mostran- 
do sólo parte de todas las 
sorpresas que veremos en 
|| Septiembre 30. 


SUBDER mE 
"ASNO ¿Recuerdas al soldado metálico contra el que aparece pelean 
: : : do Link en las fotos que ya hemos mostrado?, pues al parece 
ar (ma Mario tiene la | 
By - posibilidad de 0. 7.7 
- convertise en a 
una figura metá- [TS de 
lica y con brillos 
en todo su cuer- 
po (¿Te lo imagi- 
nas en movi- 
miento?), esto 
no sabemos si se 
trate de un po- 
der, una estatua 
o qué onda, pero 
se ve bastante 
bien y sólo es 
una muestra más de lo que hará posible este sistema (recuer 
da que los reflejos son cálculos matemáticos muy complejos 
sólo los sistemas más pode- 
rosos los pueden ejecutar). 


Observa esta foto, sin ningún problema 
puedes apreciar la forma tanto de las 


bastante irregular. Todo esto es posi- 

ble gracias al trabajo en conjunto del 

procesador principal y de todos los 
-co-procesadores para funciones es- 
- pecíficas 


“¡Vaya paisaje! como mencionamos una de las características de este juego 
es que gracias a los 4 botones amarillos que tiene el control, podrás cam- 
biar la vista del juego con lo que una escena la podrás ver de diferentes 
formas. Por cierto, estós 4 botones no siempre serán para cambiar la 
perspectiva como lo han entendido algunos lectores, en este juego se uti- 
lizan para eso, pero seguramente en otros juegos (como los de peleas) 
podrían tener diferentes funciones. 


Una gr. 
- variedad de 
movimientos, 
aquí por ejem- 


plo lo tenemos 
olgado de una 


reja. Si te fijas 
esta misma re- 
ja proyecta una 
sombra sobre 
una superficie 
irregular sin 
ningún problema. Otra de las muestras del 
poder de procesamiento de este sistema. 


En estas dos 
fotos te po- 
drás dar 
cuenta de la 
“profundi- 
dad” de las 
cosas que 
están a tu al- 
rededor, es- 
to gracias a 
las herra- 
mientas creada por Multigón y obviamente 
ambién gracias al poder de procesamiento del 
istema. Como puedes 
observar, no cuesta na- 
da de trabajo imaginar 
a qué distancia están las 
paredes, los barandales 
O si será muy dolorosa 
una caída desde esa al- 
tura. ¿Te puedes imagi- 
nar el efecto de fuego 
de las ventanas?. 


Cuando uno ve a 
legs enemigos en su 
- tamaño original y 
frente a frente te 
das cuenta que no 
son tan pequeños 
- como se ven en los 
- anteriores juegos, 
tal es el caso del 
gigantesco Chomp- 
Chomp que se ve 


DIAZ 


Su EA 


en una de las fotos, es muy grande 
y eso que Mario está algo alejado Na 
de él. Y pensar que ahora para eli- 
minarlos tendrás muchas veces 
que acercarte junto a ellos y gol- 
pearlos, ¡imagínate lo que será 


sabido por 
nuestros 
.contactos 


Azteca, 
Áj que existe 

-un progra- 

ma de 
videojuegos Nintendo, donde se han mostrado imáge- 
nes de los juegos para Nintendo 64, hecho que no está 
permitido para el resto de los países de América por 
Nintendo of America y tampoco Nintendo of Japan; 
hasta donde sabemos estas mismas imágenes sólo las 
pasaron una vez en USA en una Cadena de noticias y 
sólo algunos 
segundos. Fuera 
de México y Japón 
no sabemos de 
otro país en donde 
se pasen por TV 


como si nada (te 


entiendo, te 
entiendo, no me 
digas nada). 


Ya que hablamos anteriormente de ver 
estas imágenes en vivo, esto te habrá 
servido para ver qué onda con los ele- 
mentos en pantalla, con qué suavidad se 
mueve todo, cómo no se marcan las 
diagonales y las figuras esféricas son en 
realidad figuras esféricas. Y como algu- 
nas vez te mencionamos, no estaba ter- 
minado ni al 20%, es más, el juego que 
se dijo que estaba más terminado era 


precisamente Super Mario 64, el cual 
decían que estaba al 50%, pero eso se- 
B 

guramente era una de sus acostumbra- 

das trampas, casi nos lo podemos imagi- 

r “...Sí, dijimos que estaba al 50% pero 
nos estábamos refiriendo al programa 
de movimiéntos de Mario, no a los grá- 

- ficos, ni escenas. El juego en sí, estaba al 
-30%”, pero lo más importante es que lo 


siempri es- 
tos fantas- 


ese efecto vi- 
sual en donde 


E - primer plano 
l da, porque lo ves bien y 
Eado los void a ver se mueren de la lo del fondo 
- yergúenza. Si los golpeas podrás sacar bh... sexe borro-. 
moneda que tienen adentro y dr las so, o : 
podrás tomar. _. o Además recuerdo que el Nintendo 64 maneja. el Canal 
e o a Alfa que son los tonos transparentes, como lo hace una 


estación de trabajo Silicon Graphics. 
¿Y esto qué see. a primera 


vista parece que Mario está vo- 
lando en dirección al sol y tiene 
unas alas en su cabeza. Pero co- 
nociendo a la gente de Nintendo 
esto podría ser muchas cosas, 
quizá algo o alguien esté llevan-: E 
do a Mario. 


Estas dos fotos tal vez 
parezcan algo estético y 
sin importancia o hasta 
vanidoso por parte de 
Mario, pero sólo son 
una pequeña muestra 

de lo que se está lo- 
grando en la primera 
generación de juegos 


para el Nintendo 64, pero en 
este caso ya no es tanto fijar- 
nos en lo estético, sino en la 
- forma en la que estos efectos 
pueden influir para hacer: e 
e más * “intenso”. 


O : Aquí vemos otra esfera, como paz 
Como puedes ver, este juego - drás observar, no tiene ningún pro 
maneja bastantes ambientes y lo blema de distorsión de gráficos, 
hace bastante bien, ya hemos. | aún en sus detalles más finos a una 
visto castillos, mar y ciudades y distancia considerable. Otra cosa 
ahora también hay montañas que ae ver en esta foto es 
con nieve, desiertos y parajes : Az 


clásicos de estos juegos. 
Estos ambientes y sus pe- 
-Jigros naturales jugarán 
(como siempre) una par- 
te importante dentro de 
este juego como lo han 


“sido los anteriores de dl : 
Mario. A O que Mario tendrá diferentes for- 


mas para eliminar a sus enemigos, 


JUE O 
(por lo menos por o es A Ai 64. Hay que recor- 
dar que como el primer juego, nunca se hizo alguna otra cosa 
similar para el SNES. Este juego es una muestra de lo que las 
herramientas de Multigen pueden lograr, utilizadas por una 
compañía que ha trabajado con ellas por bastante tiempo: Para 
digm Simulations. 


Pero además de las herramientas de otras compa- 
ñías, Paradigm ha programado este juego con una 
herramienta propiedad de ellos llamada “Vega Ul- 
traVision”. Esta herramienta es bastante parecida a 

una que 
habíamos 
comenta- 
do ante- 
riormente 
de Nichi- 
men 
Graphics, 
ya que 
con Vega 
UltraVi- 
sion el 
progra- 
mador se- 
rá capaz de crear todas las funciones y gráficos de 
un juego en las computadoras de Silicon Graphics y 
después compilar estos datos para que corran en 
el Nintendo 64 (e incluso se dice que esta herra- 
mienta también se puede enfocar a las PC's). 


OS 


ECO 


segura- 

mente 

te has 

dle pre- 

guntar 

¿y para 

qué me 

están 

expli- 

cando todo esto? Pues sim- 

- ple: es para que te des una 

- mejor idea de lo que ves en 
las fotos, y que muchas de 
las cosas que están ahí tie- 
nen un valor y si te descui- 
das podrías chocar contra 
ellas; por ejemplo el carrusel 
que se ve en la foto. 


Otras de las funciones de este programa es que 
te permite cambiar gráficos de 2D a 3D con una 
facilidad increíble, poder cambiar los puntos de 


vista del juego en 


cualquier momen- 
to, cambiar el me- 
dio ambiente del 
juego, agregar efec- 
tos especiales en 
tiempo real así co- 
mo generación de 
estos gráficos en 


- tiempo real, opti- "mA 


mizacion de datos visuales, detección de colisión 
y efectos de medio ambiente en tiempo real (co- 
rrientes de aire, movimiento de agua, etc). 


Este es otro de los juegos que tendrías que ver 
en movimiento para que realmente aprecies este 
juego. Por ejemplo, la playa que se ve en la foto 
no es una maqueta cualquiera (como esas que 
pa e vender tiempos compartidos en las 
playas) sino que real- 


É 06 osvas (AAA mente se aprecia el 


movimiento del mar 
tal como es, así que ol- 
vídate de movimientos 
acartonados o falsos. 


En este juego podrás manejar mu- 
chos aparatos, los cuales se usan tal 
como si lo estuvieras haciendo con 
uno de verdad (recuerda quién pro- 
gramó este juego), así que aquí po- 
drás manejar un Gyrocóptero, el 


ketbelt SPEED FUEL : ki % HEN LEVEL 
A A 
y el 
Hangglider. Por cierto, este último se 
mueve con una “suavidad” tal, que ten- 
drías que ver para creer. En fin, este es 
uno de escá juegos que no hacen mu- 
cho ruido pero que son excelentes. 


Por cierto, nos acabamos de enterar que otro 
de los juegos que probablemente estén listos 
para cuando salga el N64 sea el de “Shadows of 
the Empire” de Lucas Arts. Este juego como ya 
te hemos dicho tendrá escenas de batalla en ai- 
re (las imágenes más conocidas) y en tierra, con 
Él un modo de juego muy parecido a “Dark For- 
“ces” de esta misma compañía (Para los que no lo conozcan es tipo Doom). | 
Este juego está basado en una novela del mismo nombre y en él veremos a personajes que ya conoces. Es- 
=3 te otro juego también está bastante bien y es otro de los títulos que 
mostrarán las posibilidades de este a 
sistema. 


Acá entre nos, ¿qué juego de todos 
los que saldrán al principio, es de los 
que tienes más ganas de jugar?, sería 


: interesante conocer tu opinión de lo 
- que hemos visto este mes, los juegos que esperas con mayor ansiedad, 

qué cosa te gustaría ver en el N64 y también lo que esperas del sistema 
en un futuro próximo. Para ayudarte te reproduciremos de buena fuente la 
lista de juegos oficiales anunciados por Nintendo (no los rumoreados) a si 
que nos puedes escribir aquí a la Revista. La dirección de nuestra editorial 
ya sabes donde encontrarla, en Club Nintendo Responde. 


TITULO 
Blastdozer 
Body Harvest 
Blisgie-Boogie 
Creator 
Cruis'n USA 
Doom 64 
'IFIFA International Soccer”97 
GoldenEye 007 
Kén Griffey Jr. 64 Baseball 
Killer Instinct 64 
Kirby Bowl 64 
The Legend of Zelda 64 
Mission: Impossible 
¡Mortal Kombat 3,Plus 
Monster Dunk 
Pilotwings 64 
Red Baron 
Robotech, CrystaliDreams* 


EStar Wars: Shadows of the, Emplke 


EStarfox 64 | 
'Súper Mario 64 
Super Mario Kart R 
Top Gun: ANew Adventure 
Turok: Dinosaur Hunter 
29N 
Mave Race 64 0 

| Wayhe Gretzky Hockey 


Nintendo 

Nintendo 

Nintendo 

Nintendo 

Nintendo | 
Williams Entertainment" 
Electronic:Arts 
Nintendo 

GTE Interactive 
Nintendo 

Nintendo 

Nintendo 

Nintendo | 
Ocean Ñ 
Williams Entertainment: 
Mindscape ol 
Nintendo 


Sierra 


Gametek 

Nintendo / Lucas Arts 
Nintendo al 
Nintendo 

Nintendo 

Spectrun* Holobyte 
Acclaim 

Virgin Interactive 


"Nintendo 


Time WaFner 


(Ya'sóh muchos ¿No?) 


Por fin Titus lanzó la 
versión de Prehistorik 

Man para el Game Boy que 
no toma ventaja de las : 
Boy; nosotros al tomar 
Jas fotos le ia 


30nUs 


En el camino vas 
encontrando 
letras que Forman 
la palabra BONUS y 
si las juntas 
todas, obtienes 


no podr: 


E) primer jefe es 
este dinosaurio; 
cuando aparezca, 
colócate debajo 
de él uo 


, te llevan hacia a 
una vida extra. 


terminar la escena hasta 
que no hayas tomado el item secreto. 


Al final de la se- 
gunda escena, te 
encuentras con 
estos dinosau- 
rios; primero 
tendrás que gol- 
pearlos seis ve- 
ces, subir en uno 
(en el que puedas) 
y después en- 
frentarte a ellos 


saltando de uno a 
otro hasta elimí- 
narlos. 


Tu arma la puedes utilizar al frente o hacia orribo 
para que golpee en diago- 
nal (por los enemigos que 

intentan sorprenderte) y 
además el valor de tu arma 


Los items secretos a veces están en lugares que al 
no hay forma de tomarlos, pero 
ecuerda que siempre hay una solu | 
ción, por ejemplo para tomar este 
hoy que llegar por debajo, descu= [ 
' briendo unas plataformas invisibles. 


En esta escena, vas bajan= 
_ do por el interior de un 
árbol y tienes que eliminar 
cuanto enemigo se ponga 
en tu camino, como buen 
cavernícola que eres. 


o . a (distancia de 3: a 5 | ida de 2 
(distancia de 10'a (distancia de2a3 cuerpos) Cuerpos) 
cuerbos) A: cuerpos) 


WYINIS: 20 ; VENIS 


- STRYKER | 


co 


MORTAL. HOMBAT 3 
01995 MIDWAY. MANUFACTURING 
ALE RIGHTS. RESERVED 
SMES VERSION: 
WED 400.02 1M32AM 
HORTAL KOMBAT. THE DRAGON LOGO, 
HROZ AND THE CRARATER NAMES ARE 
TRADEMARKS OF MIDWAL HANUFACTURIAO 
COMPANY. USED UNDER 1ÍCENSE 


PROGRAMMED BY 
SCULPTURED SOFTWARE INC 
LICERSED BF NINTENDO 


2. Ahora deberán esperar a que termine e 
tiempo para elegir al mismo peleador, si lo 
hiciste bien, automáticamente te mandará a 
escoger alguno de los tres destinos, aunque 
esto no debería pasar. Aparte tendrás con- 
tinues ilimitados, aunque aparezca As 
“siempre el número 57 o 


A WENO 


No Level Energy (sin energía) 

No Blocking (sin defensa) 

No Throw (sin agarres) 

Half Energy (media energía) 
Quarter Energy (cuarto ¡ energía) 

Dark Fighting (pelea obscura) 

Random Fight (pelea al azar) 

Unlimited Run (run ilimitado) 

Psico Kombat - 

No fear (sin temo a 

Another realm (juego tipo Gala 

No knowledge T. 

Shao Kahn 

Smoke 

Motaro 

Noob Saibot 


¿[ Options 
¡ente secuen 


START 
OPTIONS 
HKOOL SIUFF 


KOOLER STUFF. 
—SCOTTS STUFF 


Pues al parecer sí, Nintendo ya 
está planeando muy seriamente en 
crear la secuela de este fabuloso 
RPG, pero este juego será para el 
Nintendo 64. 
Tener una noticia 
como ésta es algo 

raro y luego viniendo añ 
de una compañía que 
se guarda la informa- 
ción tan bien como 
Nintendo.Esto es 
debido a que 
Nintendo, en el pasa- 
do mes de abril 
insertó un anuncio en 
varias publicaciones 
Saponesas en donde 
solicitan gente para 
programar éste (y 
ofyos juegos) para el 
Nintendo 64. El anun- 
cio dice más o menos 


E (Re 
< 
S 


ASMA 
pra 


E 


He 
EE 
a 
>» 


nON3l 
ESTER 
HON SE 


Sas 


E 


= MRS 


ARONA 


Al 
LE o 


así: 

“Para crear un 
super juego -la 
secuela de Mario 
RPG- se necesita 


Ao PEHD SAME ER E 


0) e HE e 
o Hl 
Aa 


WR 


SERDREES 


CR 


Programador: Mande la lista Director de planeación: Escriba 
de los juegos que ha programado, Í claramente una composición O 
esto es para ver su capacidad como ltésis en la que diga qué tan impor- 


programador de videojuegos, tante es para usted su compañía, 
ambiente y período de tiempo en crear videojuegos y como podría 
estos trabajos. mejorar ambas cosas. 


E 


eE 
CA 


qe 


yr 


Ñ 
A 
A 


SEA 
E FIPOCNALNIN 


< 


e 


Sa 
Y MATAN AAA 
FACSOIMUESRCESS 


AA EE REE 
SPAN IIA E 


O A AS 


A 
—» 


TAE 


STAN OS CEI 


s 
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A E OS o 
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SURAA IATA AMA ACUEPEEA B 
SIND An 


ARCOCHRARPSO AT ASRRSARAPDO SUN 
AE UIRERNSS AM y 


AERNSHDO 
$ 


CARAC SN ANI ¿SUMAS Y MRE A y UN EA 


EURAA SASTRES AE AAN ERA NRO 
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gente” Nintendo 


Para hacer un super 
juego se necesita un 
super equipo, así se creará “Super 
Mario RPG 2” que será un juego 

más para el Nintendo 64. Las per- 
sonas que estén interesadas deben 


cubrir alguno de estos 4 requisitos: 


166 Diseñador: Mande fotos o] Curriculum, 
en qué com- 
pañía ha traba- 
jado y material. 
Nosotros le con- 
testaremos si 


| grabe un video de aquellos proyec- 5 

l tos en los que esté trabajando o | 

l haya trabajado, escribiendo clara- l 
mente su ambiente y período de 


l 
A 


$ 


Diseñador de sonido y 
compositor: Mande 5 
canciones de proyectos 
que Ud. mismo haya 
hecho en un cassette, 
también escriba el 
ambiente y período. 


(El plazo fue hasta el 15 
de Mayo de 1996,) Los 
interesados deben ser 
mayores de 20 años, que 
tengan experiencia en 
los sistemas Silicon 
Graphics. Algo que tam- 
bién debe recordar es: 
Enviar su 


requerimos de su ayuda. Debe ser 
una persona muy responsable y 
decirnos con cuánto porcentaje del 
desarrollo de un juego (en su área) 
se puede responsabilizar. 

El anuncio en sí, sólo habla de un 
juego, pero lo importante en este 
caso no es el juego (o juegos) que 
este equipo pueda realizar, lo 
importante es tener conciencia 
que, aunque Nintendo tiene una 
gran cantidad de equipos produc- 
tores de videojuegos todavía nece- 
sitan más gente, pues se encuen- 
tran trabajando a todo lo que dan 
para sacar más y mejores juegos 
para sus 3 sistemas que tiene en el 
mercado actualmente, y por sí 
fuera poco, también para el 
Nintendo 64 que cada vez está 
más cerca. ¡Por cierto!, esto no 
venía en el anuncio, pero nos 
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Todo es cuestión cronológica, 
para nosotros es un previo lo que 
les vamos a dar pues todavía falta 
“un mes para irnos (ya sabes, para 
la revista hay que tener la infor- 
mación tiempo antes) pero para ti 
el E3 se llevó a cabo el mes pasa- 
do en la ciudad de Los Angeles y 
para el siguiente mes te tendremos 
nuestro. ya acostumbrado reporte, 
mientras tanto te daremos un 
ligero avance de algunas cosas 
que se mostrarán ahí. Hay que 
recordar que las compañías siem- 
pre se esperan a este evento para 
hacer sus anuncios más impor- 
tantes (como el caso de Ninténdo) 
pero ya hay algunas noticias de 
las cosas que veremos ahí. 
Primero algunos de los juegos: 


enteramos que Nintendo tiene 
planeado este juego para el DD 
(Disk Drive), o sea, que ya hay 
tres juegos anunciados para este 
formato (Legend of Zelda, Dragon 
Quest VII y Super Mario RPG) y 
los 3 son tipo RPG/aventura. 

Si querías presentar tu solicitud, 
no te angusties, necesitabas tam- 
bién 100% del dominio de 
japonés. 

Por cierto, ya que estamos hablan- 
do de trabajo, te comentaremos 
acerca del rumor de un nuevo sis- 
tema portátil de Nintendo (el cual 
mencionamos en nuestro número 
anterior) que se supone que será 
de 32 Bit y tendrá una pantalla a 
color. Pero ahora los nuevos 
rumores dicen que este sistema 
está ya casi listo y que a lo mejor 
se muestra en el E3. Nosotros 


uper Kirby's Adventure 
Panel de Pon * 
Mohawk 8 Headphone 
1996 Olympic Games 
NHL 96 

Toy Story 

1996 Olympic Games 
Battle Zone/Super B 
Urban Strike 
Marvel Super. Her 
Guy Ferd 
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Incantation 
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Dragonheart 
M Morphin Power 
Max Voltage 
Mortal Kombat Ultim 


'NBA Hang Time 


FIFA Soccer 97 
Madden 97 


Lufia Il: The return of the Sinistrals Natsume 


Mission: Impossible 
Mission: Impossible 
Worms 


-América.... 
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Ken Griffey Jr. Winning Run 


hemos tratado de obtener informa- 
ción por parte de Nintendo, pero 
ellos no dicen nada al respecto y 
ya que todo mundo se encuentra 
dando sus predicciones, ahora va 
la nuestra sobre este sistema: Se  * 
habla de él en el E3 y se dice que 
estará próximamente disponible 
pero no se da una fecha exacta, 
después de algún tiempo se dice 
que será mostrado en el 
Shoshinkai, se muestra en este 
evento y se dice que la fecha de 
venta simultánea en Japón y EU 
sería en diciembre de este año; a 
principios de noviembre se retrasa 
su salida al 21 de marzo del 97 en 
Japón y para Mayo de ese año en 
esta es nuestra predic- 
ción y cualquier parecido con al- 
gún otro sistema de la misma com- 
pañía, es sólo coincidencia. 


LICENCIATARIO 


Nintendo 

Nintendo 

Nintendo SNES 
THQ SNES 
THQ SNES 
THQ GB 
THQ GB 


THQ 


Williams 


Electronics Arts  SNES 
Electronics Arts SNES 
e SNES 
Ocean GB 
Ocean SNES 
Ocean 


Como dijimos, ésta sólo es una lista 
preliminar de lo que algunas 
compañías han anunciado, ya 
comentamos que seguramente se 
va a hacer grande con las noticias 
que nos vamos a traer de allá 
pues la compañías dan bastantes 
sorpresas en estos eventos (como 
Nintendo, que en los últimos 
eventos ha mostrado al menos 4 
títulos sorpresa para SNES). Co- 
mo podrás ver, dentro de esta lis- 
ta hay muchos juegos que son 
bastante buenos, tal es el caso de 
las dos traslaciones de Williams 
de sus juegos de 
Arcade, los tres 
títulos (anuncia- 
dos) que mostra- 
rá Capcom y de 
los que sobresa- 
len Street Figh- 
ter Alpha (mejor 
conocido en 
nuestro país co- 
mo SF Zero) y 
Marvel Super 
Heroes: Thanos Quest (nada que 
ver con la versión de Arcade), la 
cuarta versión de los Power Ran- 
gers para SNES por parte de 
Bandai o el juego Incantation de 
Titus, que está basado en los In- 
cas. 

Ahora sí: Agarra tus calcetas del 
futbol, tu jabón de pasta (de ese 
que despelleja las manos) y vá- 
monos al lavadero del Nintendo 
64. Ahora antes del evento se han 
dejado oír una gran cantidad de 
.rumores acerca del sistema que te 
vamos a comentar y ya en nues- 
tro siguiente ejemplar nos estare- 
mos burlando de ellos o podría- 
mos estar confirmando la noticia, 
así que empecemos: 

Antes del evento llegó a nuestros 
oídos la versión de que Titus se 
encontraba trabajando en un pro- 
yecto para el N64, en este caso 
decidimos ponernos en contacto 
con ellos y nos comentaron: “sí, 
pero se supone que es un secreto” así que 
éste es uno de los rumores que 
pudimos confirmar antes de ir pa- 
ra allá; otros rumores, por ejem- 
plo, hablan de que Namco puede 
estar desarrollando un juego para 
el N64, esto porque alguna vez 
esta compañía comentó estar in- 
teresada en desarrollar uno de sus 
títulos de Arcadia para el N64, 
pero Nintendo no dice nada al 


igual que Namco, quien ya no ha 
hecho algún comentario al res- 
pecto. Otros rumores sugieren 
que Nintendo ya está trabajando 
en 2 juegos, uno de ellos es un 
Puzzle de nombre Tetrisphear de- 
sarrollado por una compañía de 
nombre H20 Entertainment, el 
otro es Donkey Kong 
Country 64, que -como un 
comentario al margen- no 
sería muy difícil, pues la 
gente de Rare prácticamente 
ya lo tiene hecho, ya que las ru - 
tinas de movimientos de los per- 
sonajes y ene- 
migos de la ver- 
sión de 16 Bits 

ij se pueden usar 
(las originales). 
Otra cosa que 
no sería difícil 
es que ID Soft- 
ware esté traba- 
jando en su “re- 
trasadoigual- 
queelNinten- 
do64” juego Quake pues ya sabe 
qué onda con este sistema gracias 
a la versión especial de Doom 
que saldrá (aunque bien a bien no 


opinas al respecto: 
Japón está planean: 


Super Game 
Boy pero co 
la entrada pa 
dos pequeños. 
cartuchos y se 
dice que posi- 
blemente el 
nombre para 
este sistema sea e 
“Sufami Turbo”. Se habla de que 
este sistema ofrece una gran gama 
de posibilidades pues uno de los 
cartuchos funciona como “Game 


En Ja 


NINTENDOS* 


como en Japón, pero nos pareció 


sabemos si realmente sea ID 
quien esté haciendo la adapta- 
ción, pues Williams nunca lo ha 
dicho, sólo lo ha sugerido). Tam- 
bién se dice que Konami puede 
estar trabajando en la versión de 
“International Super Star Soccer” 
para el N64 (si es cierto, se van a 
dar un buen agarrón el FIFA 
de EA y el ISSS de Kona- 
mi). Y ya para terminar con 
todo este comentario te dire- 
mos que algunas de las 
compañías del “Dream Team” 
pueden estar preparando otros 
juegos además de los que han 
anunciado, en este caso sería: 
Williams con Area 51, NBA 
Hang Time, Robotron 64 y War 
Gods. Acclaim con Frank Tho- 
mas Big Hurt Baseball y Electro- 
nic Arts con Madden NEL Foot- 
ball. Como dijimos anteriormente 


- todos estos son rumores y hasta 


que regresemos te contaremos to- 
da la verdad. 

Y por último CAPCOM de J. apón 
anunció que ya están trabajando en 
el tan esperado y ya casi olvidado 
Street Fighter 3, como te podrás 
imaginar, no dijeron nada más. 


Cassette” donde están los datos 
juego y el otro es el “Data 

es como'un ayu- 
teresante es que 


“sistema 
o está pre- 
sto que 
dos salga aquí en 
América, pues 
ls Bandai no saca 
anto juegos en este continente 


algo interesante para que lo 
conocieran. 


con la creación 
La organización 


E 
mo. protectora 


e Sinde oasó a-sospechar d lealtad de Shao 
El, puso a Motaro como el 


maltratados en Outworld. Kahn favorecía a la ráza de. centauros de-Motaro 
y los ayudó a derrotar a los Shokans. Al saber esto, Sheeva se volvió contra su maestro. 
Ella derrotó a Motaro y en un ataque de furia venció a Kahn.Al liberar la Tierra, 
también liberó a Outworld. Entonces. ella E a Casa para restaurar el aprEO y 
==... de su raza : 


4 vez perdió el ap : 
su emperador después dE fallar en él tor- 


nes por conquistar al reino de la Tierra 


Se io había muerto en el 
ntrado en 


a Blade. Antes de la invasi 

de Outworld, Kano convenció a 
:Shao:Kahn:que perdonara:su alma: * 
Kahn necesitaba a alguien que 


enseñara a sus guerreros cómo usar las armas 
se la Tierra y Kano era el hombre indicado. 


ey Cuando Shao Kahn dejó a Kano. con , vida, | 


¡Sektor es en de 

de Ninjas.ciberféticos, ninja onstruídos por. él nave: 
nado por el £ 5 n Kueig él se ofreció voluntariamente para la auto) 
clan. Sektor Sábre la Ou él no tenía 


3 Una 
junto-a Shao 
Ahora, 0,000 años después de sy. 
e, ella a renacido. 


es hacer. pareja con la tiranía de 
es la llave para la 


CO 8 
Kahn. Nightwolf 
entrenado muy duro para ” 


Como un guerr 
es un misterio Es todos. Se cree que es 
parte de 


ferozmente cado él se mantiene vivo. 


gracias a Hespilación artificial y con san 


o sus o El peleó junto al 
. Cuando derrotó a 


pelear con 
injusticia. 
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¿Súper Mario 64 será tan 
maravilloso como Súper 
Mario World? E 
JORGE BRAVO CORTES 
COLOMBIA | 


Lo primero que debo hacer es 
agradecer tu. gran carta, en, la 


del N64, con bastantes pre- 
guntas, de las cuales he se- 
leccionado esta, porque pienso 
es una duda general sobre esta 
«nueva aventura de nuestro 
amigo Mario. Te diré que Sú- 
per Mario 64, aparte de ofre- 
cer unos. gráficos excelentes, 
cuenta con 15 mundos. a re- 
correr y 10 cursos especiales, 
en los cuales, deberás demos: 
trar. toda tu habilidad con el 
exclusivo control del N64, y 
por sobre todo con el 3-D 
Joystick, ya que te ofrece una 
nueva e increíble forma de 
_jugar, no. sólo en SM64, sino 
en muchos de los juegos que 
estarán disponibles para esta 
"joyita" que Nintendo nos 
prepara para el mes de 
septiembre. Por lo que fio te 
preocupes, la. nueva aventura 
de Mario, te dará entretención 
para rato, 


RYO 


Y 


cual nos hablas mucho acerca 


Según un amigo, él conoce 


una tienda que transforma 


juegos de SUPER NES a 
NES, ¿Es posible esto? 


FRANCISCO ALVAREZ 


BEPERET 
ECUADOR 


Ultimamente nada es novedad, 
el que se digan o inventen co 


sas de tal grado, aquí a Revista 
Club Nintendo llegan día a día 


cartas con una inmensa varie- 


dad de comentarios dicién- 
donos porqué no hemos 
publicado O comentado algún 
truco o novedad. Es difícil 


contestar cosas que simple- 
"mente no existen o son ru-- 
en más de una opor- 
tunidad, nos han criticado. por 
anunciar algo.que después de 
un tiempo, ya no es, O cambia 


mores, 


por motivos de fuerza mayor. 
Pero con 
pregunta, no creo que creas 
semejante.cosa, si.eres un fiel 


seguidor de Revista Club. Nin= 


tendo, te habrás dado cuenta 
que es imposible convertir 
gráficos de l6 o 32 bits a 8 
bits. Tomé tu carta porque 
gracias a ella, puedo aclarar..el 


tema que sale enel enca- 


bezado. 
RYO 


PST 


¿existe alguna clave para 
poder. .obtener_más vidas 
al comenzar un juego? 


“ayudarte, te daré este truco 


debo aclarar que esta clave 


chivo ya empezado. Lo que 


respecto a tu 


Y, A, SELECT, A, ABAJO, 


“indicará. Ahora selecciona el 


MA A/AMIDADADA 


En el juego DONKEY 
KONG" "COUNTRY 2, 


SERGIO POBLETE H. 
3 Chile. 


E a die dicha 
clave y como. “estamos para 


bastante solicitado. Pero antes 


sólo: sirve: cuando comienzas 
un juego nuevo, por lo que no 
intentes hacerla con un are 


debes hacer es e siguiente: 
0 

-Comienza un juegó NUEVO y 
ejecuta el trucó de CHEAT+| 
MODE — (publicado  anterior- 
mente en la sección Tips de) y 
cuando se encuentre iluminada 
esta opción, haz la secuencia 


IZQUIERDA, A, ABAJO. 


Si lo hiciste correctamente, 
escucharás una risa que te lo 


modo. de juego y comenzarás 
con 50 vidas a tu disposición. 


pq 
YN 


ma son. muchas, pero ahora te 

nombraré | algunas Le | 
- bastante ) 

cas pondrá. en el mer- 


prepara Nintendo? 
GUILLERMO po 
BOLIVIA. 


llamado "Game Boy Pocket, 
cuya ventaja es su. > 


tamaño con respecto al GB 


1996). : : 
Otra novedad es. le. aparición 


Dixie Kong's Double Trouble", 


-Kiddy- Kong. Cuenta 


lidades Ad. los personajes 


(disponible partir 


Ranger Zeo", del cual. poco se 
sabe hasta peste mome t 


dentro. de: “este año. 
recuerdo que todo lo anterior 


pero lo más seguro es que 


¿Nintendo hay para. rato. 


RYO 
¿Con qué juego de regalo 
vendrá el Nintendo 64? 
- JAIME A. CLAURE A. 
- La Paz. - Bolivia. 


¿Qué otra novedad nos 
este asunto. Sin embargo, lo 


Bueno, en realidad las nove- 
dades que nos tiene Nintendo 


cado un nuevo Gam a 


más práctico, debido al menor ue: 
ganado muchos adeptos, así 
tradicional y además su pan- que sólo nos queda AnAb 
talla permite ver los gráficos 
con mayor claridad (disponible 


a partir de >epismbes a 


_de "Donkey Kong Country 3 


conh más enemigos, pantallas y 
por supuesto un nuevo amigo: 
con 
nuevas áreas secretas y. habi 


«vala 
preguntas 


Noviembre dy 1996). din 
Nuevo juego llamado "Power 


pero que hará sur aparición. 1 VEZ tengas 1 razón, pel 
A Tea 
- nosotros. 
está sujeto a cambio sin previo, tomado en cuenta las críticas yo 


aviso por parte de Nintendo, 


todo se cumpla, por lo que 


A decir verdad, ¿aún no reci- 
bimas una información. que 


a MA WEA 


e Deberían 


nos aclare completamente 
más probable es que el Nin- 
tendo 64 venga en más de un 
tipo de set. Es decir, que lo 
más posible es que salga a la 


a es un a g 


EÓ A 


. Encuentro que “hace falta 


más crítica. de parte de los 


lectores. Ustedes. siempre 
E publican: cartas en que alo 


más los felicitan en un par 


de líneas. Ojalá publiquen 
_esta carta. Creo que una 
buena crítica u opinión o 
una 


tanto como 


_ JAVIER Os Ss. 
Viña del Mar - 1 ile. 


importante que 
siempre 


sepas” 


opiniones, y ha sido por estas 
mismas opiniones 


juegos. De todas formas, 


siempre habrá un espacio para E 


cartas como la tuya. 


FOX. 


visto en otras revistas de 


venta el Nintendo 64 solo, sin 


Sabemos que el comics y la 
- japonesa), están dando mucho 
- que hablar entre los jóvenes y 
videojuegos, 


juegos solamente. 
¿Sin 


éstas Revsta, pequeñas reseñas 
“y dibujos de, por ejemplo, 


“Esto seguirá pasando mientras 


unan a nuestra especialidad 
“con el mundo de la animación. 


hemos E 


que nos 
hemos enterado que lo más - 
important para los lectores es. 
a Ja información / sobre video: 


incluir alguna 
sección en que comenten 
comics y películas de 
animación, como lo he 


videojuegos. 
MIGUEL RITTERMAN T. 
ARGENTINA 


animación (principalmente 


que una gran mayoría de éstos 
son también amantes de los 
pero nosotros 
nos dedicamos a los video- 
embargo, en variadas 


ocasiones, han aparecido en 


Dragon Ball Z y Ranma 1/2. 


aparezcan más juegos que 


4 FOX 


PSU E PI E y El3 


! establecimier nivel nacional diseñada especial 
conjugando destreza; habilidad ejinteligencia/a través dejuna gr 


. de a 
'más espectacular, simulador, de'skien la/nieveWNo tiene quejirya los'Alpes/o al/Colorado para sentir. la 


'sensación única de deslizarse por, lasmás pronunciadas pendientes Especial para principiantes, 
avanzados y expertos esquiadores yademás puede seleccionar;entre competencia eba de 


Unicentro yCentro'Andino* 


Do ona, primer lugar. a nivel mundial 
3 durante 24 semanasfes,el mejor. 
simulador de carros de todos los tiempos? 
Ud puede competir hasta con ocho 
personas simultáneamente y tener 
verdaderas sensaciones de sonido 
¡y movimiento; ya. que puede ll gar 
a más de 200 Kmih 
e ue e e . Lo resolución de la imagen llega hasta 
pistas diferentes y seleccionar la'moto que se acomode a su estilo: 1os:300.000 polígonos por, segundo sobre 


Las excelentes gráficas tridimensionales, la calidad del sonido y una pantalla de 27; 


la aceleración total además de la posibilidad de competir : am) 
- e pS 'realidad'en la competencia, y la: 
simultaneamente con tres personas, hacen de esta máquina el + 
mejor programa para pasar,un rato agradable. 
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Leo Burnett 


Oficinas: 


Cra 19 No.20- 77 sur. Tels. 2781709,2392337 Fan: 2724569. 
Servicio al cliente: Tel. 6124957 A.A. 95500 Santafé de Bogotá 
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